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Shandelzare была членом клана Warden, преданной и убитой Mortred. Перед смертью она попросила богиню Elune предоставить ей шанс отомстить. Хотя ее тело умерло, ее дух жив. Само ее присутствие - пример для ее союзников, так как враги боятся ее решительности и безжалостности. Используя силы мира духов, она может поражать врагов чистой энергией магии и поменяться местами с другими существами.
                                                    HP: 454

     MP: 195

     Strenght: 16 + 1,8 

     Agility: 22 + 2,35 

     Intelligence: 15 + 1,75 

     Урон: 34-48

------------------            Скиллы                   ---------------
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Magic Missile
 магический сняряд попадая в противника наносит

ему дамаг и станит на 1.75 сек.

Level 1 : Наносит 100 дамага

Level 2 : Наносит 175 дамага

Level 3 : Наносит 250 дамага

LEvel 4 : Наносит 325 дамага
--------------------------------------------------
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                             Terror 
Этот скилл уменьшает броню и урон соперника (радиус действия 600).

Level 1 : армор -2, атака уменьшается на 5%

Level 2 : армор -3, атака уменьшается на 10%

Level 3 : армор -4, атака уменьшается на 15%

LEvel 4 : армор -5, атака уменьшается на 20%
--------------------------------------------------
[image: image4.png]-




Command Aura
увеличивает атаку ближним дружественным юнитам.

Level 1 : увеличивает атаку на 12%

Level 2 : увеличивает атаку на 20%

Level 3 : увеличивает атаку на 28%

LEvel 4 : увеличивает атаку на 36%
--------------------------------------------------
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                                                             Nether Swap
герой минятся местами с другим юнитом.

Level 1 : максимальное расстояние 600

Level 2 : максимальное расстояние 900

Level 3 : максимальное расстояние 1200
1 level – Command Aura

                                                         2 level – Magic Missile

                                                         3 level – Magic Missile

                                                         4 level – Command Aura

                                                         5 level – Magic Missile

                                                         6 level – Nether Swap

                                                         7 level – Magic Missile

                                                         8 level – Command Aura

                                                         9 level – Command  Aura

                                                         10 level – Stas

                                                         11 level – Nether Swap

                                                         12-15 level  -stats

                                                         16 level – Nether Swap

                                                         17 -21 level  -stats 

                                                          21-25 - Terror                

Magic Missile - Этот скилл используется для стана и атаки соперника. Используем 

его следующим образом во время крипа на линии: станим соперника, атакуем два раза и отходим иначе 

вас начнут атаковать все вражеские крипы. 
Nether Swap - Меняясь местами с соперником вы можете закинуть его под 

башню или к своим союзникам. Самое частое его использование выглядит так: 

Вы подбегаете к сопернику станите его и атакуете, если он убегает меняетесь с ним 

местами, станите и атакуете. 
----------------  Item Order  ----------------

Когда вы играете  5х5  собираете[image: image6.jpg]
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Лотар просто незаменимый арт  5х5  так как вы можете свапать врагов в толпу
 ваших союзников ….и что бы вас не убили  юзаем лотар… это довольно неплохая тактика поскольку враги просто  забоятся подойти к вашим башням.
Скади  неплохой арт , дает ХП  и МП   которое очень понадобится вам + замедление врагов….от вас не кто не убежит)
Станик  вам даст   Лайф стил и  ХП   понадобится  если будете делать дабл кил.
Но если  вы собираете Сатаник  я думаю  скади вам не понадобится…и вместо него можно собрать Рапиру.
Берюза и Бабочка - думаю всем ясно для чего они нужны.))
                                                          Союзники
Силка  стоит в паре   с любым дизейблером, станером

Дык как 2 стана сразу – это уже заеб…

Если играете 2х2…берите в пару с силкой …минера. На 6 лвле когда противник захочет подойти к вашей башне просто свапаем его на мины или в кучу бомб.
                                                         Противники!

Думаю самые злые противники это Тролль и Войд , потому что мы можем просто не выйти со стана…

Баратум - от него  не убежишь….та и добегать ему не надо … может с расстояния дать стан и прибить…

Бруд Мазер -  с ее лайф стилом  и замедлением будет трудно, с ней справится…

Юрнеро – на него не действует стан... он может убить с ульта, а когда юзаеат Blade Fury стан на него не действует.
