Purist Thunderwrath
The Omniknight

История
Прежний член Ордена Серебряной Руки, Пуриста соединили Sentenel, чтобы мстить смерти лидера Порядка. Другой Свет bringer. Направленное Другим собой в путях Паладина, Пурист переносит мощности od Святой Свет на поле боя. Он может очистить душ союзников, вредящих любому соседнему Бичу в процессе. Способный защитить присутствие союзников человека Святого Света атрофируется любого соседнего неприятеля. В течение времени страшной необходимости, Пурист может назваться на Боге себя, чтобы защищать его и его союзников

Strength: 20 +2.65 
Agility: 15 +1.75
Intelligence: 17 +1.8

Х.П.: 530
М.П.: 221
Атака: 51-61 (melee)
Защита: 4.1 (сопротивление физ. урону: 19.7%)
Скорость атаки: 1.47 (+15% IAS ловкости)
Задержка анимации атаки: 0.433
Скорость передвижения (ms): 300
Таблица изменения характеристик с уровнем
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----------------------       Skill Order    ----------------------------------
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Purification R
Лечит себя или союзника. Также наносит урон в радиусе, равном 250 АОЕ от юнита на который произведён каст (тип урона физический). Дальность использования каста 400.
Кулдаун: 12 сек
Манакост: 100/120/140/160

1. Лечит/калечит 90хп
2. Лечит/калечит 180хп
3. Лечит/калечит 270хп
4. Лечит/калечит 360хп
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Repel E 
Омни вызывает вокруг выбронного юнита антимагический щит, защищающий его от магии, под действием Repel на юнита нельзя использовать Purification. Дальность использования 500. Длительность Repel увиличиваеться в 2 раза при использовании на крипов, на всех уровнях 
Кулдаун: 20сек
Манакост:60/70/80/90

1. Действие 5сек
2. Действие 10сек
3. Действие 15сек
4. Действие 20сек

.
+ халявное БКБ
+ маленький манокост и кулдаун
- под реплом нельзя хэлить
- практически бесполезен репл 4лева
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Degen aura
Вокруг себя Омни образует ауру, при попадании в которую скорость передвижения противников уменьшаеться. АОЕ 300

1. на 7%
2. на 14%
3. на 21%
4. на 28%
+Пассивное замедление
+Можно замедлить сразу несколько врагов
-Маленький радиус действия

                                                        [image: image5.png]



Guardian Angel G
Омни вызывает Ангелов-хранителей, которые защищают его а также всех находящихся поблизости дружественных юнитов от физических атак, а также увиличивает регенерацию жизни на 25хп/сек. АОЕ 1000.
Кулдаун: 150 сек
Манакост:125/175/250

1. Длительность 5 сек
2. Длительность 7 сек
3. Длительность 9 сек
+ АОЕ бессмертие
+ Большой радиус
+ Большая длительность
- Защищает лишь от физических атак
- Весьма большой кулдаун

------------------------------------------------

Выбор прокачки зависит приимущественно от ситуации и страты, т.е если тиме нужна мощная поддержка, а ещё один танк не особо и требуеться, качаем Омни в чистейшего сапорта, и лучше него это мало кто может сделать! Если тиме нужны ещё и танки, то качаем в танка! Притом танк получиться очень даже неплохой, и будет приносить помощь тиме не только своей тушкой, т.е собирая весь урон в себя, но и давать тиме прекрасную поддержу своими кастами!

Теперь давайте перейдём непосредственно к прокачке спелов Омни .
Как нистранно Омни, при любой из раскачек, мало отличаеться друг от друга, вернее вообще не отличаеться, вы можете пользоваться любой из прокачек, что делает его давольно универсальным и полезным. Но всёже есть несколько вариантов , которые варьируються в зависимости от ситуации.

Смешанный…

1. Purification
2. Repel
3. Purification
4. Degen Aura
5. Purification
6. Guardian Angel
7. Purification
8. Degen Aura
9. Degen Aura
10. Repel
11. Guardian Angel
12. Degen Aura
13. Stats
14. Stats
15. Repel
16. Guardian Angel
17-24. Stats
25. Repel

Такая раскачка нужна в большинстве своём при игре 5 на 5, где враги могут быть абсалютно разные! Теперь по подробнее, что даст такая раскачка и вообще что почему в каком порядке расположено: 
В начале максим хэлку (это и ежу ясно), притом с хэлкой поступает также и в другой раскачке. Далее Репл, его в начале качаем на 1лвл, ну чтоб не звхарасили в начале нюкеры, или не застанили под башней. Репл после прокачке на 2ом уровне мы не максим до МИДа, ибо на этой стадии игры он нам больше не особо то и нужен, но к МИДу, когда начинаються масс замесы, пуши по линиям, он нам будет нужен 2ого лева, поэтому прокачиваем его ещё раз на 10 левле. Аура, аура нужна всегда, и чем выше уровня тем лучше, особенно очень важно ещё прокачать в пик к МИДу, мы её качаем после нашей ульты, т.е. на 12 левле. Далее два уровня качаем статы, ибо опять таки до 16 лева Репл 3его уровня нам не особо нужен, а как раз после 16 (когда у врагов будут промакшенные ульты) он нам весьма пригодиться. Далее прокачиваем статы, ибо я, если чесно вообще особо не понимаю зачем нужен Репл 4ого лева, как я уже писал, бои столько не дляться, а он будет только мешать ибо, юнита под реплом, нельзя будет отхэлить! Поэтому его кач отбрасываем на сааамый саааамый конец, т е 25 левл. 

Направленный...

1. Purification
2. Repel/Degen aura
3. Purification
4. Repel/Degen aura
5. Purification
6. Guardian Angel
7. Purification
8. Repel/Degen aura
9. Repel/Degen aura
10. Degen aura/Repel
11. Guardian Angel
12. Degen aura/Repel
13. Degen aura/Repel
14. Degen aura/Repel
15. Stats
16. Guardian Angel
17-25. Stats

Как мы видем этa прокачка по большому счёту состоит из двух. 1 направлена  в зависимости от типа врагов тот или иной "под" Прокачка актуальна! Ну например, если против вас приимущественно играют жёсткие кастеры - хэвинюкеры, не будем же мы качать в начале ауру! Правильно мы будем вкачивать Репл, чтоб свободно подходить к крипам и делать ластхит, получая при этом и голд и экспу! Еслиже кастеров против нас нет, да и нюкеры из врагов полное г... т.е навредить своей магией они нам не смогут, тогда качаем ауру, а уж потом репл, кстате если против нас вообще нет ни нюкеров ни кастеров, и враги что типо Гуля или Леорика, тогда репл имеет смысл прокачать лишь однажды, и начинать качать статы.
Эту прокачку в игре 5 на 5 я не использую, ибо там враги бывают самые разнообразные, а он годиться лишь для игр 3на3, 2 на 2, ну и если Омником играть 1 на 1, то можно использовать и тут. 




----------------- Item Order -----------------
-----------------------   Саппорт/Танк   -------------------------
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Radiance (5325)
+60 к урону
8% шанс уклонений
пассивно:
в АОЕ 400 все вражеские юниты получают 35 урона в сек.

с низкими ХП танкование будет немного ущербным, но былобы оно так если бы не НО. Дело в том что Омни наделён прекрасным набором спелов, которые затруднят его убеение, но при всём этом мы ничё опасного в замесе не сможем сделать, да и скорее всего, нас вообще не будут с начала фокусить, а радя даст неплохо урона + аура, с радей в замесе мы будем более опасны. К томуже мы начнём просто зверски фармиться: радя + наша хэлка = заберём всех крипов!!! 
К томуже радя даст к урону и уклонения, конечно уклонения не очень то и большие, всего 8%, но всёже, когда над врагом, атакующим вас выскакивает надпись "промах", это не может не радовать глаз! 


Далее после Радика нам необходимо сразу копить на скади. Как мы знаем скади состоит из 2х ультимов и поинт бустера, что из них собирать первым, необходимо смотреть по ситуации. Т е если идут частые замесы, фарм идёт не очень, и накопить сразу 2300 окажеться очень долго, или это сделать вам не дают, сначало берём бустер, если же всё идёт нормально, первым покупаем Орб, ибо он попредпочтительнее будет, так как даёт не просто к ХП и МП, а даёт к статам, т е урон, хп, реген хп, скорость атаки, броня, мана, и её реген...[/color]
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Point Booster(1200) и 2 Ultimate Orb (2300)


Ну и надобы закончить сборку скади, купив свиточек за 1250.
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Eye of Skadi (7050)
+25 к силе, ловкости, разуму
+150 к жизни
+200 маны
Пассивно:
Ледяная атака: -20% скорость атаки, -30% скорости движения у противника на 2 секунды 

Скади нам нужно не только для замедления, ибо оно даёт по 25 ко всем атрибутам, а нам нужно как раз мана и хп, в сумме скади даст нам по 675хп и 475 Мп, плюс к урону, и 25% к скорости атаки (от ловкости), согласитесь это очень неплохо для нас. Да и к томуже, мы уже знаем что замедление нашей ауры стакуеться с другими типами замедления, а скади+аура дают такой эффект!!! ууу, что точно никто не смоеться!!!(если только не блинкер какойнидь)

НО, есть тут один момент! С одной стороны с Радиатором фарм у нас будет хоть куда, но вот ХП, с ними у нас будет проблемма, поэтому очень часто приходиться в начале брать Скади, а только потом Радю, но это, повторюсь, по ситуации...

В любом случае следующим итемом для нас будет апгрейт наших сапожек, в БоТ'ы:
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Boots of Travel (2700)
+90 к скорости передвижения
Активно:
Телепорт, к любому дружественному юниту (не герою) или зданию.
Тревалы дадут нам приличную скорость бега, а также позволят нам быть всегда в центре всех событий, т е контролировать карту!
Не будем забывать также что Омни неплохой пушер, и с помощью тревелов можно быстро пропушить линию врага, даже в одиночку.


Ну, на этом ваша игра обычно кончаеться, и чтоже мы при этом получим?! А вот что:
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Далее, если мы всё это собрали, и ещё не выйграли!
Ну первое с чего бы хотел начать это с продажи арканки, и покупки, (в 80% случаев):
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Heart of Tarrasque (5500)
+35 к силе
+300 к здоровью
восстановление здоровья - 11 в секунду 

Даст почти 1К ХП, немного к урону, впринцепе тараська первый итем любого сильщика, поэтому коментировать по ней нечего...
Также тараську можно взять вместо скади, намного раньше...

Ну и наконец, собираем последний Итем в инвентарь нашего танка:
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Assault Cuirass (6320)
+10 защиты
+5 защиты (аура для дружественных юнитов)
-5 защиты (аура для вражеских юнитов) (Стакается с пассивкой Nevermore'а - прим.)
+40% скорости атаки
+15% скорости атаки (аура)


Один из самых необходимых артов любого танка, даёт аж 15 к броне, плюс 3 очень полезные ауры. Ну и конечно скорость атаки!!!
Вобщем слот для этого арта не обсуждаеться, его мы берём всегда!

ну и на последок (или при определённых стечений абстоятельств) можно апгрейдить наш базиль, во владимира:
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Vladimir's Offering (2400)
+16% Lifesteal Aura (только мили) АОЕ 1100
80% реген маны, аура АОЕ 1100
+5 к брони, аура АОЕ 1100
+12 урона аура (только мили Герои) АОЕ 1100


Вовка в разы увиличит наш пушерский потенциал..., ибо даёт много полезных аур.


Примерно так выглядит наш закуп, если мы решили посвятить свою жизнь за Омни, танкованию
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Плюсы и минусы такого закупа

+ Много ХП (к 25леву почти 4К)
+ Куча брони, проблематично убить
+ Наличие уворотов (8% но это плюс!)
+ аж 7 аур+наша врождённая = 8 (!)

- низкий урон, врятли кто в замесе нас будет стараться убить первым


 ---------------------------------       (полный сапорт)       ----------------------------------
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Necromicon(2750) 
+15/21/24 к интеллекту
+6/10/14 к силе

Активно:
Вызывает двух симпотишных [image: image28.png]


покемонов ближнего и дальнего боя (здоровье: 400/600/700 , атака: 21/41/61 , защита: 6/8/10 ) на 30 секунд. Кулдаун 90 секунд. Стоимость маны 50 единиц.

улучшаем бук до 3-его уровня докупкой свитков по 1300 голда за каждый.

 Вопревых, некро даст нам маны и силы, т е немного повысит нашу живучесть и даст возможность больше кастовать спелы
Вовторых, мы можем вызвать двух покемонов, у одного из которых есть весьма полезная аура. Плюс на 3ем левале бука у одного из покемонов появляеться каст "видеть невидимых юнитов". 
Также отличный итем для пуша.
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Boots of Travel (2700)
Увиличивает скорость передвижения на 90
Активно: Teleport, перемещает вас к выбранному юниту (не герою) или зданию


Мы хорошие сапорты, поэтому должны постоянно оказывать поддержку своим тимейтам везде и постоянно! 
Почему не пт? ну это и ежу ясно нах нам +35% скорости атаки, если мы как воины не представляем из себя ничего особенного, ибо этот омни хорош как кастер!

Далее надо выжимать из всех наших артов максимум пользы, т е грейдим нашу Базилю во Владимир:
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Vladimir's Offering (2400)
+16% Lifesteal Aura (только мили) АОЕ 1100
80% реген маны, аура АОЕ 1100
+5 к брони, аура АОЕ 1100
+12 урона аура (только мили Герои) АОЕ 1100


Поистене отличный арт, реальное оружие пушера, а также сапорта. С данным артом мы усилим наших тимейтов, плюс всем милишникам дадим не ОРБ-эффектный (аур с ОРБами не бывает) лайфстил!
Да и крипам оно плохо не будет, сразу шансы на удачный пуш, вырастут в разы! Плюс ко всему все получат ауру регена маны, хоть всего и 85%, но когда реген бывает лишним?!

Далее всё зависит от ситуации и правил игры, если нам правила позволяют брать Рефрешер, его и берём:
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Refresher Orb (5575)
+40 к атаке
+150% регенерации маны
восстановление здоровья +4 в секунду
Активно: сбрасывает кулдаун у всех способностей. 
Манакост: 375
Кулдаун: 210

Понимаете, на этом этапе игры, или же от Меки и Аркана будет не очень много толку и не будет толку вообще, а вот если их заюзать дважды! Подумайте только: отхэлить всю тиму на 500 хп с меки и ещё одного особо покоцанного на 720хп, плюс дать 270маны, в сумме получаеться 1220хп (для одного счастливчика) а это даже кенту приятно будет!!! 
Насчёт двойного использования ульта, ну это практически никогда не бывает что замес шёл больше 9сек, покрайней мере за это время ваша тима точно создаст приимущество. Но если при ульте враги не остались а разбежались кто куда! т е ульт потрачен впустую, вот тут рефрешер и пригодиться!

Последний слот с рефрешером, если не позволяют его покупать правила, можно забить чем то другим например Линкином, или вообще начать кормить тимейтов, что тоже неплохо!


И так что у нас выходит при данном закупе:
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Что мы при этом имеем, а имеем потраченные 20К на закуп (15К без рефрешера), с которым у нас будет к 25 леву: 2,5К жизней, 2к маны, 6 очень полезных аур! Да убивать нам не приходиться, но мы при этом закупе повышаем шансы нашей тимы на победу, ибо в Доте главное не килы, а всё таки победа тимы!!!

Артефакты, которые моглибы нам пригодиться при данной раскачке:
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Linken's Sphere (5500)


Может нам пригодиться если запрещён рефрешер. Даст реген маны, а также даст непосредственно саму ману и хп. Плюс весьма неплохая пассивка, которая хоть немного повысит нашу не очень то и хорошую живучесть!
Также может заменить арканку, в лейте. 
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Guinsoo's Scythe (5175)
Чесно говоря, я и сам не вижу пользы для Омни от этого итема, но всёже многие его собирают ему. Гинса даст нам Хекс, и неплохой реген маны! Можно заменить рефрешер, в случае если правила не разрешаю его иметь.
Но по чесному я его обычно не собираю, ибо лучше уж линкин взять!



--------------------------------         Друзья         -------------------------------
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Котл союзник №1 не только для нас, но походу и для всех остальных чаров доты! Как мы знаем у нас возникают проблемы с маной, особенно в начале, а вот котёл нам её будет восполнять, а вы сможете восполнить хп ему, так что на этой линии, как вы так и котёл будете с фул хп и мп.

[image: image41]
Вместе с Омни Получаеться поистене имба, представьте только, начинаеться масс замес 5 на 5, в вашей тиме Сало и Омни, в один самый не подходящий момент для врага Сало включает свой глобал, а вы Ангелов!!! всё вся тима бессмертна на какое то время, и поверьте норм тима за это время так называемой форы может натворить таких дел!!! 
Также Сало отлично себя чувствует под репелом, и может за это время послать врага за пивом к фонтану...
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Дровка, по тойже причине что и Сало, только в меньших масштабах[image: image43.png]


. 
Также из за её ледяных стрел и нашей ауры, от связки Омни+дровка уходят только некоторые инвизеры и блинкеры [image: image44.png]
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Чен, если с мекой это вообще жэсть... Ибо тогда у нас аж три хэлки: его ульт, нашал хэлка и мека. Такжа благодаря контролю мобов с ченом очень легко и весело пушить линии!!! 
Ну и конечно если на линии было очень жарко, и мы изрядно покоцанные, он может перекинуть нас к фонтану!!!

[image: image46]
С дриадкой на линии стоять одно удовольствие. Вопервых она хрен кому даёт качаться! Во вторых, две очень сильные хэлки в начале игры на линии многова стоят!!!
В третьих, и у неё и у нас есть замедления, а с её импетусами... можно сделать довольно быстро фраг.
Ну и также что и с Ченом, из за контроля мобов нам с ней тоже отлично пушить линию!
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Под нашим репелом Свен с дагером и ультой может столько дел натворить...
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Два брата живут на лайне дружно и весело, такой связочкой можно говнить нюкеров, рэнжеров, да кого угодно, главное что руки проростали из нужного места, а чё могут друг друга хэлить, при этом жёстко харасить, плюс ко всему его фрост, плюс наша аура О_О!!!
Если на нём висит щит, мы можем повесить на него репл и щит останеться, если мы вешаем на него репл, то он щит повесить не сможет.
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Фантомка, под репелом и нашей ультой в тячении 9сек может бегать прыгать, резать всех на право и на лево, и ничё ей не сделают!!!

[image: image50]
Кидаем на Энигму Репл, а она в свою очередь спокойно сможет сделать свою дырку...
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Вешаем на неё Репл, и она свободно делает свою ульту!
Плюс её аура поможет нам чаще использовать наши спелы в начале!
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Мясо под реплом может вообще не отключать ROT, ибо репл 4ого лнва действует 20 сек, а кулдаун 20сек, т е вешать на него по кулдауну можно!
Также его замедление от ROT плюс наша аура!!!

P.S. Ну а также многие многие многие кому нужна наша помощь, всех перечислить и не получиться, ибо этот список будет очень длинным!!! Наверно мало найдёться героев, кто бы мог отказаться от услуг Омни!


--------------------------------          ВРАГИ     -----------------------------------


К главным и самым вредным врагам можно отнести наверно всех тех кто может жечь нам ману! Ибо без маны мы никто и звать нас никак!!!
Но в своём гайде я попробую привести часть тех врагов кто особенно может пропарить нам мозги в начале, а также может быть опасен по ходу всей игры!
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Дуза, наш враг №1, всё из за пурджа, ибо своим пурджем она полностью нас и нашу тиму оставит без репла!!! А дальше враги будут над вами изгаляться как хотят!!! [image: image54.png]



Также дуза становиться очень толстой к лейту, поэтому её проблемотично убить...
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Лишит нас маны, а потом посекёт своей ультой!!!
Кстате под реплом мана тоже выжигаеться, поэтому тут вам репл не поможет [image: image56.png]
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Мы без маны как без рук, а с этим чушком на лайне, рук у вас не будет [image: image58.png]



Темболее его ульта пробивает наш репл (!)
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Это вообще "кабздец котёнку" , правильно брошенный в начале дум, выведет вас из боя, ибо без наших спелов мы ничем не сможем помочь нашей тиме!
Самое обидное, что тут и репл нам не поможет!!!
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При замесе с нагой вам по хорошему счёту мало что поможет! Ну повесите вы на себя репл, толку сетку и сон кинет в любом случае! Включете ульт, получите сон.
К томуже нагу качают через манту, поэтому маны лишит нас со своими копиями очень быстро!!! 
Правда начинать бояться её стоит к МИД-лейту, в начале копии разбираються с одной хэлки[image: image61.png]
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Вайпер ультой пробивает репл, но при этом дамаги вы не получите (если действует репл), но замедленны будете!
Правда ядом вайпер нам не страшен, пока мы под реплом...
