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Инвокер
В своих заклинаниях инвокер не работает с материальными вещами, предпочитая использовать чистую энергию для того чтобы создать нужный эффект. Нужно однако заметить что несмотря на нематериальность энергии этот эффект бывает достаточно ощутим. Широко известна возможность инвокера контролировать огонь, молнию и лед, с помощью которой они могут придавать обычным вещам (чаще оружию) магические свойства.


strenght-19+1.4

agility-20+1.9

Intelligence-22+2.5

Attack Range 600

Movement speed 280

Attack Damage  44-50

Defence 2

HP 511

MP 286

3 сферы: Лед, Огонь, Молния
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Quas – нужен для использования скилов. К этой сфере относятся заклинания Разума Ветра и Воды. дает нам 0.75 HP регена в секунду (за каждую сферу)... то есть 3 сферы 7 уровня Quas дадут нам 15.75 HP регена в секунду.
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Exort - Основано на магии огня. Призваные скилы наносят урон силами огня и земли. Добавляет +3 повреждения за каждый уровень скила, 3 орба 7 уровня дадут +63 повреждения.
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Wex - Скилы основаны на енергии. Призваные скилы наносят урон силами молний . Дает нам 2%IAS и 1%MS за каждый уровень скила, 3 орба 7 уровня дадут нам 42%IAS и 21%MS
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Invoke - Призывает стихии для защиты и уничтожения. 
После прокачки 2 уровня можно призывать до 2-ух заклинаний стихий.
Cooldown: 30/30/15/5 
Manacost: 20/40/60/80
Этот герой не имеет атрибутов ( плюс ) поэтому его скилы качаются до 7 уровня, а ульт -до 4

Можно использовать 3 одинаковых сферы  или комбинировать их вместе с другими  сферами, получая при этом скилы.
----------------------         Skill Order        --------------------
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Cold Snap [QQQ] - [Y]

Invoker вытягивает тепло из врага, охлаждая его вплоть до 6 секунд, основал на Quas’e Любое повреждение, полученое во время действия скила, кратко ошеломляет цель в течение 0.4 секунд и нанесет 30 повреждения.
Manacost: 100 
  Cooldown: 20
----------------------------------------------------------
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Alacrity [WWW] - [Z]

Invoker вселяет в союзника огромную волну энергии, увеличивая его скорость атаки к максимуму - 160% основано на Wex, в течение 5 секунд.
Manacost: 125 
  Cooldown: 20
------------------------------------------
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Sun Strike [EEE] - [T]
Посылает луч энергии солнца в любом целенаправленном расположении после 1.7 секунды задержки, испепеляющий всех врагов в радиусе действия. Наносит 75-450 повреждения, основано на Exort, который распространяется над всеми вражескими единицами в радиусе 200 AOE.

Manacost: 250 
 Cooldown: 60

------------------------------------------
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Ghost Walk [QQW] - [V]

Invoker манипулирует ледяной и электрической энергией вокруг него, делая свое тело невидимым. Стихийная неустойчивость в последствие замедляет соседних врагов вплоть до 40% основано на Quas, и Invoker'a с 30 до 0% основано на Wex.

Manacost: 300 
Cooldown: 60
----------------------------------------------
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Ice Wall [QQE] - [G]
Cотворяет стену твердого льда непосредственно перед Invoker вплоть до 10 секунд. Лютый холод, исходящий от этого очень замедляет соседних врагов, основанный на Quas, и наносит вплоть до 30 повреждения каждую секунду, основанно на Exort. 

 Manacost: 125 
Cooldown: 20 
----------------------------------------------
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                                                               Tornado [WWQ] - [X]
Вызывает разрушительное торнадо, которое поднимает вражеские единицы на своем пути, временно отстраняя их беспомощно в воздухе перед тем как резко кинуть их об землю. Наносит 375 повреждания основано на Wex и Quas, с дальностью вплоть до 3100 основано на Wex. Держит врагов в воздухе вплоть до 2.2 секунд основал на Quas. 

Manacost: 150 
 Cooldown: 25
--------------------------------------------------                                                                                                                      
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                                                                 EMP [WWE] - [C]

Invoker создает нагрузку электромагнитной энергии в целенаправленном расположении, которое автоматически взрываетса после 2-4 секунды задержки, основало на Wex. Взрыв покрывает 700АОЕ, наносит до 300 повреждения, основано на Exort, и иссушении вплоть до 400 маны, основано на Wex. 

Manacost: 250 
Cooldown: 40 
--------------------------------------------
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                                                           Forge Spirit [EEQ] - [F] 
Invoker вызывает елементаля, воплощающий силу огня и мужество льда. Дальность, сила атаки и выносливость основано на Exort. Мана, продолжительность, и броня основана на Quas. Елементали своими атаками способны понижать броню на вражеских героях, по -1 за каждый удар, максимум 10 в течение 5 секунд. На максимальном уровне Quas и Exort, Каель способен к созданию 2 елементалей вместо 1. 

Manacost: 200 
Cooldown: 70
--------------------------------------------
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                                                           Chaos Meteor [EEW] - [D] 
Invoker вытаскивает горящий метеор из пространства и пускает его в целенаправленном расположении. При приземлении, метеор катит вперед и наносит вплоть до 260 повреждения в секунду, основано на Exort, на растоянии 1550 от места приземления основано на Wex. Раздает незначительный остаточный ущерб единицам, которые получают повреждения. 

Manacost: 200 
Cooldown: 30 
--------------------------------------------
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                                                      Defeaning Blast [QWE] - [B] 

Invoker освобождает могущественную звуковую волну перед ним, которая наносит вплоть до 280 повреждаия к любой вражеской единице, основанно на Exort. при сталкиванием с вражескими единицами отталкивает их назад на 1.75 секунд, основанно на Quas, в добавление оглушению врагов на 1-4 секунды основало на Wex. 
Manacost: 200 
Cooldown: 25
Скилы можете делать на свое смотрение.Но  могу сказать пару  хороших комбинаций.Например Chaos Meter  и Defeaning Blast…. Кидая метеор  сразу можно кинуть и волну,которая отталкивает в сторону ( куда  катится метеор ) и  башит на 4 секунды.Если постаратся…то можно быстро зделать торнадо и добить им противника если  он вижел после первых двух скилов

Чтобы ломать базу …можно призвать спирита…у него довольно неплохая далность атаки ( 900 ) и силы атаки ( 90-100 ).Если вы играете 2х2 и за вас такой герой  как:
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, можно зделать Alacrity и Cold snep.Кидать алакрити на саюзника +160% скорос атаки, а на врага  снеп и в течении 6 секунд противник невыходит с баша,+ баш вашего союзинка…особенно троля и войда.

Неплохо он смотрится в паре с Джагернаутом….Инвокер кидает торнадо крипам а джагернаут ульт героям….

Худшие его враги те, у кого имеется сайленс, по скольку наш герой по началу выживает и убивает за счет скилов.

--------------        Item Order       --------------                 
 Стартовый закуп можно делат любой…желаельно что-то для ИНТ.По скольку после 5 лвла нам понадобится дохрена МП.Эого героя можно одевать  двумя способами как мага и как воина.
1.Если у вас будут такие комбинации скилов как Defeaning Blast и Chaos Meteor  лучше всего собрать[image: image20.jpg]
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,а дальше на свое смотрение.Гуинса поможет при кидании метеора , Скади что б неубежали)), а Орчид даст нам не плохую скорость атаки и МП которого у нас и так мало + сайленс,если против нас такие герои как[image: image24.jpg]
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.
 2. Можно одется и как воин если вы будете качать к примеру  Cold Snap и Alacrity, с его неплохой дамагой которую дает сфера огня и с Скоростью атаки которую дает сфера молнии и скилл Alacrity можно  убивать с прямых ударов  нехуже снайпера или тролля ,но в этом случае лучше будет одеть
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, и опять же таки дальше на свое смотрение.
Герой сильной но сложный … так что играйте им обдуманно.

P.S это мой первый гайд…так что строго несудите!!! ;D
